El juego de bolos americano (bowling) es facil de entender, una
bola y diez bolos son el todo. El numero de jugadores por pista es
ilimitado, no obstante cuanto menor sea el grupo que juegue en
una pista mejor sera el ritmo de la partida y por supuesto tanto
mayor la concentracion de los jugadores, que para el bowling es
una parte fundamental del juego.

El fin del juego, ademdas de pasar un rato agradable, consiste en
hacer la mayor puntuacion posible derribando todos los bolos
posibles.

La partida consta de diez furnos y cada turno tiene uno o dos tiros
y en el ultimo furno asta 3 tiros. Vamos a ver. Supongamos que
lanzas la primera bola de tu primer turno, y que derribas los 10
bolos, pues en este caso tu turno n° 1 terminaria y pasaria al
siguiente jugador, has hecho tu primer "Strike”. O puede que con
esa bola solo tires unos cuantos bolos, en este caso tienes que
tirar la segunda bola que te corresponde del turno 1° y si rematas
los bolos que te quedan haras un "Spare”.

Mucha gente cree gque la maxima puntuacion que se puede
hacer en una partida son 100 bolos y eso no es asi, la parfida
perfecta son 300 bolos y no hay forma humana de marcarse un
solo bolo mas. La cosa consiste en la peculiar forma que tiene
este juego de puntuar y es la 5|gLJ|em‘e-

Cuando en un turno haces un "Strike" a ese turno se le suman los
bolos que tires con las siguientes dos bolas.

Y si lo que haces con la 2° bola es un "Spare”, a ese turno se le
suma los bolos que tires con la siguiente bola.

Y ya por ultfimo aplicamos, en caso de que con la primera bola
del turno 10 harias un "Strike"”, como le corresponde tambien el
valor de las dos bolas siguientes pues tendrias que lanzarlas, por
eso he dicho antes que el ultimo firo podria tener asta 3 firos y si
en vez de hacer "Strike" haces "Spare” pues solo te corresponde
una bola mas.



